UNSS (e
aseisaie e DEVENIR UN JEUNE ARBITRE é

Le jeune arbitre doit :

Connaitre le réglement ['activité

Etre objectif et impartial
Permettre le déroulement de la rencontre dans le respect de I'équité sportive.
Connaitre les différentes taches liées & sa mission.

Le jeune arbitre UNSS doit s'engager a respecter les
termes du serment ci-dessous : « Au nom de

tous les jeunes arbitres, je promets que nous
remplirons nos fonctions en toute impartialité, en
respectant et suivant les régles qui les régissent,
dans un esprit de sportivité »
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FICHE D'’EVALUATION PRATIQUE DU
JEUNE ARBITRE
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Le jeune officiel ARBITRE Rencontre(s) arbitrées
Nom : Date et lieu :
Prénom : Catégorie :
Date de naissance : Niveau:DI / ID / DEP
Etablissement : (entourer)
Numeéro de licence : Note P /20 : Note QCM/20 :
Total /20 :
1 POINT 2 POINTS 3 POINTS 4 POINTS 5 POINTS
Connait les Connait les régles
CamEft pey régles Connait les Connait les régles par poste . Utilise
APPLICATION DES le réglement  fondamentale regles fondamentales. I'échelle des
LOIS DU JEU : Pas de s (la marque, fondamentales. Les.G.ES,TES sont sanctions
rapport a la regle GESTES I'aire de jeu et Quelques maitrisés. disciplinaire. Gére
maniement du  GESTES preécis les cas
et gestuelle iy partif:uliers.
GESTES Possede tous les
imprécis GESTES du
réglement
Mettre une croix
N RIS (S Communication  Bonne répartition o
APPLICATION DES communiquer ~ Peude I Py S — e s svee 12 Rapport privilégié
LOIS DU JEU : avec les communicati ;5 ospectée. La  bindme. avec les autres JO .
communication, autres JO (la on avec les table de marque  Prise de décision La communication
rapports aux table, le JO SliEn 0. est bien assez rapide. La avec les autres JO
autres JO e ,'")' Tro? tardif renseignée. table de marque est claire, rapide et
Dépasse OU Panique un Quelques est bien efficace.
agressif peu hésitations. renseignée
Mettre une croix
Se déol i Alterne « présence
(Zu ?:a?sce un Se déplace en Se fait toujours et effacement ».
Passif, loin de Sa ftl.on ' Déplacements (quand il est au
COMPORTEMENT/  statique 'action. Se r:s a;tcfg”"e“t variés réglement).
PLACEMENT fait déborder > ' S adz?pte
par les Appllque les
T joueurs. Sifflet audible G
Ifrlet _ _ qui manque ‘ différées. Sait
« puissance » bindbme.
Mettre une croix
N’a pas Envie e o e Maitrise totale de
RAYONNEMENT réellement d’arditrer ) e soi. Bonne gestion
envie mais parfoi Celenets onmant, tres de tous les act
parfois ; motivé . e tous les acteurs
d’arditrer influencable (ol de la rencontre.

Mettre une croix



